!

‘Bitte unbedingt mit Schreibmaschine oder mit Druckbuchstaben ausfiillen! Uberschrieberie Antrage sind ungiiltig.
Unleserliche Antrége werden nicht bearbeitet. Wichtig fiir Abwicklung: Frankiertes und adressiertes Riickkuvert heifiigen

Passgebiihr
25 &=

SUDWESTDEUTSCHER FUSSBALLVERBAND E.V.

Antrag auf Er‘tailung einer Spislerlaubnis ] ,
[ ] Vereinswechsel

Seniorenspieler/innen

des Vereins

Vereins-Nummer

. [] dleichzeitig wird
Name : Seniorenspiel-
Vomame ‘ ‘ ‘ e.rllaubnis beantragt
Geburts-Daturm | .

Pass-Nurnimer

Staatsangehorigkeit

Anschrlft: StraBe: ‘ PLZ: Wohnort:
Geschlacht: ‘ ] ménnlich O weiblich

] Vereinswechsel ' ' ‘ Krais:

Bisheriger Vereln: ‘ Vereingnummer:
Abme[dung am: letztes Splel am:
Versinswechsal vom Landesverband: ‘ '

MNoch ausstehende Verbandsstrafe? [] ja, bis O nein

Spieler aus dem Ausland ) O ja (siehe Anlage) :

Spielerpass liegt bef : O ja 1 nein
Vertragsamateur ' O la [] nein

[ Verainswachsel mit Zustimmung ] Versinswechsel ohne Zustimmung
Splélerpass binnen 14 Tagen ausgehéndigt O ia ‘ ] nein
Nachweis der Abmaldung liegt bei : ] ja - O nein
Spielklasse 1. Amateurmannschaft alter Verein abgelaufene Sajson neus Saison
Spielklasse 1. Amateurmannschaft never Verein abgelaufene Salson neue Saison

Anzahl der 11er A-B-G-Juniorenmannschaften des nauan Vergins abgelaufena Salson

Die Flichtigkait der vorstehenden Angaben wird versichert. (Parsonaldokument wurde gepriit)

Unterschriften und Stempel: -

Verein mit Stempel und Datum . des Spielers/der Spielerin o ' ggf. eines gesetzlichen Vertreters

Achtung! Fir den Versicherungsschutz ist die Mitgliedschaft und die alljahriche Meldung auf den Bestandserhebungabogen
der Spor’cbﬂnde Pfalz oder Rhelnhessen maBgebend, nicht die erteilte Spielerfaubnis.

Bearbeitungsvermerke der Verbandspassstelle

Fralgabe artallt ia |:| nain D Pass ausgestellt aml |

Spieletlaubnis fir 1, Ma. | ‘ | Passnummer
Spieleriaubnis fir untere Ma.

Anmerkungen der Fassstella

Code - I ' l

Bearbsitet van



